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Reglas basicas de juego

. B objetivo del juego &5 hacer que &l baldn toque &n &l suso del campo contranic ¥ que no togque &
propes, o que d equips contrano la mande fuera de nussto camipss.

. Bl formato o jueso serd & de 3 contra 3.

. Los equipos estarin fomados por un minimo de cuatro jugadores y un méximo de seis. Deberdn
s&r mixtos y, si @5 posible, dal mismo niamene 4 ninos ¥ nifas.

. Durante & juego, siemipre habed tres jugadorss en campo, que NUNca pod ran ser dal mismo sexo.

. En todos los partidos deberdn participar todos kos mismbros del aquil po.

Al aquipos que incumpla #sta nommia, & ke dar por perdido < encuentro,

. Bl campo madird 4.5 x 9 m., estara dividido en dos mitades iguales por una red oolocada a 2,10 m.
de altura, ¥y delimitado por lineas que contrasten con la superfice de juego.

. Los partidos se juegan a 25 puntos con & sstema de punto directo, donde cada
jugada significa un anto, Habrk una diferencia de dos tantos (25-23), hasta
un mdximo de 27 puntos, &5 dedr, S s2 empata a 26, gana & equips que consigue &l punto 27 .

B, Cuando un aquips llegue al punto 13, los dos equipss cambiardn de campo.

2. S& podran hacer todas las sustitucionss que s= quisran, sismpre ¥y cuando
&l baldn no &sté an jueso &n & moments del cambio.

11. Cuands un aquips ecupsra la posesidn del saque deberd efectuar una rotackon:
cada jugadon se desplazard un lugar #n & sentido de las agujes dal rebsj.

12 Un miemo jugador no podrd hacsr més de tres saques saguidos. Despuds dal
tarcer saque su Squips rotard vy continuard sacando otro jugador.

13, Es fahta: wocar dos veces saguidas < baldn & mismo jugador (sabvo gue b primera
s2a blogques), rebasar la linea divisonia dnvasion), interfenr a los jugadores
de equipo contrano (tocarse, empujarse, etc.} y tocar la red con cualquier
parte del cuerpo.

14. En cada jugada, se puede tocar & baldn una, dos o res veces antes de pasario
al camipo contrarics.

15, B puntc que 5= consigus oon una jugada de 3 toques vale doble.

16, Cualquier falta sancionada implhica la perdida del punto, ¥ como consacuencia,
&l aquips contrans =& anota un tants ¥ gana &l deecho al saque, o a continuar
sacando.

17. 5= pusde godpear &l baldn con cualquier parte dal cusrpo v jugaric desde fuera
e los limites del campo para continuar la jugada antes de que toque el susko.

18. Los drbivros serdn los jugadons de los aquipos que no estén compitiends n
50 moments, ¥ velardn por & cumplimiento de estas normas.,
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ROTACION

|PUNTUACION|: Se anota tanto cuando el balon cae en el campo contrario o

el equipo contrario comete falta.

Para ganar el set debemos llegar a 25 puntos ( con una diferencia minima de

2 puntos con el equipo adversario)

Gana el quipo que gane 3 set en caso de ir 2-2 se juega un 5° a 15 puntos



